Mad Edison

Her er Edison, den programmerbare ropoT.

Hvad er en robot?

En robot er en maskine
som man kan £¢ til at
Udfere en opgave pd egen
plejple}

Der er mange slags robot-
Ter. Forskelige robotter
kan gere forskelige Ting.

Hvad Teenker du pd ndr du
forestiler dig en robot?

Tegn din egen

roboT her. I

Hvad kan du gere med Edison?
Vikan £¢ Edison Til at gere
mange forskelige tingl

Det er fordi vikan
programmere Edison.

AT programmere betyder at
Vi kan forTalle Edison hvad den
skal gore.

Vi kan programmere Edison pd
forskelige mader.
Vikan bruge stregkoder.

Vi kan ogsd bruge en computer
il at programmere Edison.

Vi skal bruge Edison Til aT Ileere
mMmere om robotter og
programmering.



AKTIVITET

Allerforst skal vilere Edison at kende. PA biledeT nedenfor kan du se dile
Edisons forskelige dele. Prov om du kan finde dlle delene pd din egen Edison
roboT.

“~)) DetTe er Toppen af
)\ —— OpTageknap Edison.

Venstre roede LED
Venstre infrarede LED

( VensTre lyssensor

Hajre lyssensor

Hore infrarede LED Hejre rede LED

DettTe er bunden af Edison.

\ KonTokt
EaComm kapel

Huller Tl
EdComm kabel

i



STyr Edison med Klap

Edison har en I\/dsensor der kan
here haje lyde som £.eks. kiap.

Stregkoden nedenfor aktiverer et
indoygget program. Programmet
£4r Edison il at gere noget nér den
herer hgje Iyae.
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Lees stregkoden
StTil Edison p& af tegningen ovenfor.
Tryk p& optageknappen (den runde knap) Tre gange.

5

Edison karer frem og skanner stregkoden.

Hvis Edison ikke kan here
dit klap, kan du banke
med en finger eller en
plyanT oven pd Edison.

Kar med Edison

Stil Edison p& gulvet eller et bord.
Tryk pd startknappen (den tre-
kantede knap).

Klap en gang. Edison drejer til hejre.

Klap To gange. Edison kerer
fremad.



AKTiviteT

Lav €T kaplgb mellem To Edisoner.

Lav din egen racerbane med start og mall.
Skan stregkoden med Edison.

Start racerlgbetl

F& din Edison Til at kere frem ved at klappe To gange lige ved siden af
den eller ved at banke pd den To gange.
N&r din Edison stopper, klapper / banker du igen.

Den Edison der kommer forst | mdl, vinder.




Undga forhindringer

Edison ved om der er noget foran den.

Hvordan?

Edison bruger infraredt Iys Ti at registrere
objekter. Du kan ikke se IyseT, for infraredt
lys er usynligt for mennesker.

Edison bruger infraredt Iys ti at opdage
Ting der ligger pd dens vej. Hvis der er noget
foran Edison, kan den dreje af og undgd at
Kore indidet.
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Laes sTregkoden

STil Edison pd af tegningen ovenfor. ()

Tryk pd optageknappen (den runde knap) Tre gange.
Edison kerer frem og skanner stregkoden.

Byg €n bunke af
Klodser eller beger
foran Edison.

Ker med Edison
SceT Edison pd guiveT eller et bord. Scet
nogle Ting rundt om Edison.

Tryk pd startknappen (den Tre-
kanTede knap).

Leeg maerke Til hvad der sker ndr Edison
Kerer frem mod en forhindring. Den
opdager objekTet, drejer og kerer VK |
en anden retning



AKTIVITET
Lad os lave en fcelde Til Edison.

Scet jer rundt om et bord. Skan stregkoden med Edison. St Edison
MidT pd bordetT imellem jer.

Alle seTTer handerne op Til bordkanten for at blokere for Edison.
Tryk pd startknappen (den Tre-kantede knap).

Edison begynder at kere rundt. Nér Edison neermer sig en forhindring,
vender den om og prever at komme en anden vej.

Lad ikke Edison slippe £ri




Folg Iyset

Edison har To lyssensorer sd
den Kan registrere lys.

Stregkoden nedenfor
aktiverer et indoygget
program. Programmet £ar
Edison Til at felge det
skarpeste Iys.
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Laes stregkoden
Stil Edison p& af tegningen ovenfor.
Tryk p& optageknappen (den runde knap) tre gange.

Edison kerer frem og skanner stregkoden.

Kor med Edison

Scet Edison pd gulveT eller €t bord. Ger en lommelygte Klar.
Tryk pd startknappen (den tre-kantede knap).

Peg pd Edison med lommelygten. Edison vil felge lyskeglen.



AKTiviteT

Tegn et rutekort som Edison kan kare pd. | kan lave et Kort over jeres by
eller £& Edison Til at hicelpe pd en gérd. Brug €t stort stykke papir og lav
ruten som | synes den skal veere.

Skan stregkoden. Ger lommelygten Klar. Laeg kortet pd gulveT og saeT Edison
D4 deT.

Tryk pd startknappen. Peg pd Edison med lommelygten.
Brug Iygten il at £¢ Edison Til at kere rundt pé kortert..




Folg linjen

Edison bruger en linjesensor il at se forskel
p& merke og lyse overflader. Edison kan
bruge denne sensor Til at felge en sort linje.

Stregkoden nedenfor aktiverer et
indoyggeT program. Programmet £ér
Edison Til at finde den sorte linje og felge
den.

Laes stregkoden
Stil Edison p& af tegningen ovenfor.
Tryk pd optageknappen (den runde knap) Tre gange.

Edison karer frem og skanner stregkoden

Kar med Edison
Brug banen pd neeste side.

Seet Edison inden for banen. Den skal sté ved siden af linjen, ikke pd linjen.
Tryk p& startknappen (den Tre-kantede knap).

Edison leder efter sporet. Nar Edison har fundet sporet, bliver den ved
med at kere rundt og rundt pd den sorte linje.



Klar, starT




Undga linjen

Husker du at Edison har €en
infesensor der kan se
forskel p& merke og lyse
overflader?

Edison kan bruge
linfesensoren Til at undgd at
Krydse sorte linjer.

Stregkoden nedenfor
aktiverer €T indbyggeT
program der £ar Edison Til
at undgd sorte linjer.

Laes stregkoden
Stil Edison p& af tegningen ovenfor.
Tryk pd optageknappen (den runde knap) Tre gange.

Edison karer frem og skanner stregkoden

Ker med Edison
Brug banen pd nesTe side.

St Edison inde for ringen. Tryk pd startknappen (den tfrekantede knap).
Hvad sker der ndr Edison registrerer den sorte linje?
| stedet for at krydse linjen drejer Edison vaek og kerer | en anden retning.



AKTIVITET

Prov at lade Edison kere rundt inden for ringen. Du kan ogsd prove at lave
en storre bane med sort tape pd gulveT.




SuMo brydning

Stregkoden nedenfor aktiverer et indoygget program. Programmet
kombinerer to af Edisons andre programmer - undgd linjen og undgd
forhindringer.

Med programmeT kan man lave sumobrydning mellem 1o Edisoner.

"Undgd forhindringer” £ar robotTen Til at opdage andre robotTer. "Undgd
infen” hicelper robotTen med at finde linjen, s den kan skubbe den anden
roboT ud af banen.
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Lees stregkoden —

Stil Edison p& aftegningen ovenfor.
Tryk pd optageknappen (den runde knap) Tre gange.

Edison karer frem og skanner stregkoden



Ker med Edison
| skal arbejde sammen for at lave denne akTiviTeT.

Skan stregkoden med To Edisoner.

Lave en stor ring Til jeres sumo-brydekiamp
Brug sort tape til at lave en brydering..

Serg for at ringen er stor nok Ti at begge
robotter kan kere rundt inden i den.

AKTiviTeT
Seet begge Edisoner lidT £ra hinanden inden i ringen.

Tryk pd startknappen pd begge robotter samtidig.

Begge Edison'er kerer roligt rundt inden | ringen og leder efTer den anden
roboT. Nar en Edison £ar gje pd en anden Edison, seTTer den farten op og
prover af ramme den og skubbe den ud af ringen..

Den Edison der bliver IeengsT | ringen, har vundetll




Vekommen Til EdBlocks

r Du kender allerede Edison.

Nu skal du Til T bruge EdBIOCKSJ

RloCK | Rlock 2 | BRlock 3 | Block 4 || Block 5

Hvad er EdBlocks?
EdBlocks er et programmeringssprog Til at programmere Edison.

Man kan programmere Edison Til at gere forskellige Ting med EdBlocks.

Hvordan virker EdBlocks?

ForesTil dig at du skal bage en
kage. Hvordan ved du hvad du
skal gore?

NAr du bruger en opskrifT,
felger du Trinene €1 ad gangen.

Edison folger ogsd Trinene €t ad gangen, ndr man
pruger EdBlocks.

Edison Ieeser EdBlocks fra venstre mod hgjre. Den
starter ved blok €T 0og leeser blokkene en ad
gangen.

Edison felger instruktionerne pd same made som
du folger en opskrift.

29




Find svareT
Nu skal du @ve dig p& EdBlocks.

Du skal £& Edison Til at gere flere forskelige Ting - €n ad gangen og | rigtig
reekkefalge.

| Ker fremad | 2 sekunder

2. Dregj Til venstre | OH sekunder
3. Teend det hgjre LED-Iys

4. Ker baglens | 3 sekunder

5. Drej Til hgjre | 0,4 sekunder

Se pd blokkene nedenfor. Det er de blokke du skal bruge for at skrive
programmeT, men de sTar | forkert rekkefalge.

~ fo

startplokken. Dette er sd
mMange sekunder
Edison skal dreje
L.
Prov selv

SceT blokkene | rigtig rekkefalge.
Tegn dem her.

>

Skriv deT rigtige antal sekunder under hver blok.



Programmer Edison

Nu skal vi bruge EdBlocks Til at fortceelle Edison hvad den skal gere. Vi skal
downloade €1 program Til Edison

P& computeren skal du gé il

wWww.€dblocksapp.com S [ .

Denne gang skal vi downloade et

program der dllerede er lavert.

NAr du ved hvordan man program- / \
merer Edison, kan du begynde at

lave dine egne programmer.

Trin I: Check computeren U
Serg for at der er skruet helt op |
for lyden pd computeren.

Trin 2: Abn EdBlocks app
G4 il www.edblocksapp.com

Trin 3 Veelg ‘Menu p— -
N&r du har dbnet programmet, skal du — Menu

klikke p& Menuknappen eversT Til venstre.
Trin 4 Vcelg ‘Load Demos’

Rul ned og find ‘Load Demos’ pd listen.
Klk p& Load bemos. - | oad Demos

Trin 5: Veelg ‘Follow Torch/flashlight
Find og klik pd& programmerts.
‘Follow Torch/flashlight”.

Et program dbner pd skaermen.

DeT ser sadan ud: »




Trin 6: Forpbind Edison

Forbind Edison Til compuTterens
hovedTelefonudgang med
EdComm kableT.

Trin 7: Ger Edison Klar
Tryk pd optageknappen (den runde knap)
pd& Edison en gang.

Trin 8: Programmer Edison

Kig @verst Til hgjre pd skermen. Find _
knappen ‘Program Edison’? Klk p& Program > Drogmm Edison
Edison.

Der kommer en didlogboks op.

Klik pd Program Edison | bunden af
boksen Sy, Program Edison

Du kan here at programmet bliver downloadeT Til Edison. NGr overfersien er
faerdig, bipper Edison. Treek ikke kableT ud af computeren £or du harer DippeT.

Nu kan du fjerne kablet og starte programmet med startknappen (den
trekantede knap).

AKTIVITET
G4 Tur med Edison hvor det ikke er for [ysT.

Ger lommelygten klar og st Edison pd gulvet .

Tryk pa startknappen. Sluk lyset | rummet.
Skin pd Edison med lygten.

Edison kerer efter lyset. Ga en Tur med Edison | rummeT.
Kan du £¢ Edison Til at lave kunster?
Prov at £4 Edison Til at vende om €ller kere rundt om sig selv!




SA karer vi

Log ind pd&l www.edblocksapp.com

DeT skal du gere med EdBlocks

Med EdBIocks kKan vi programmere Edison Til
at Kere fremad | et bestemT stykke Tid.

Find den blok der £ar Edison Til at kere
fremad eT bestemT sTykke Tid.

DU kan eendre Tiden ved aT klikke |
nuMmmMerboksen og skrive €t Tdl.

DeT skal du agre med Edison

Du skal £& Edison Til aT kere fremad pd
panen pd neste side.

Hvor leenge er Edison om at kare banen
igennem?

Skriv et program | EdBlocks. Download
programmet Til Edison. Seet sd Edison ned
bag startinen, og Tryk pd startknappen.

Kan du £& Edison Til at kere fra startinjen og stoppe med at kere lige
NAr den har krydset stoplinjen?

Prev at endre pd Tiden | EdBlocks, og download det nye program Ti
Edison. Fortsceet til du har £aet Edison til at stoppe lige efTer stoplinjen.

Find svaretT
Hvor mange sekunder Tog det Edison at kere fra start Til slut?

Skriv svareT | nummerpboksen her nedenfor.

“’ Skriv resultatet her.



STOBLINJE

e

STARTLINJE




FA Edison Til aT dregje

Log ind pd&l www.edblocksapp.com

Med EdBlocks kan vi £4 Edison Til at dreje Til hgjre og vensTre..

DetT skal du gere med EdBlocks
Med EdBlocks kan vi £@ Edison Til at
dreje Tl hgjre eller venstre | et
pestemT sTykke Tid.

Find den blok der £ar Edison Til at
dareje Tilhgire €t bestemt stykke
Tid.

Du kan eendre Tiden ved at klikke | nunmerboksen og
skrive et Tal.

Kan du ogsd finde den blok der £ar Edison Til aT dreje Til venstre et
pestemT sTykke Tid?

DetT skal du gore med Edison
Du skal £& Edison Til at dreje sd den felger banerne pd neeste side. Hvor lang
Tid er Edison om at dreje sd den kerer praecis pd banen?

Brug EdBlocks Til af programmere Edison. SetT sd Edison pd banen og TesT
dit program. Du skal cendre pd tiden Til Edison folger pilen rundt | svingeT og
stopper praecis pd stoplinjen.

Find svaret

. Hvor mange sekunder Toger det 2. Hvor mange sekunder Toger det
Edison at dreje til hgjre Ti 90 Edison at dreje til hagjre Ti 180
grader? grader?

Skriv svaret
her

Skriv svaret
her



Drejning pd 90

Drejning pa 180"




Labyrinfen

Log ind pd&l www.edblocksapp.com

Det skal du gere med EdRlocks

| EdBlocks skal du lave et program
der £¢r Edison Til at kere gennem
ldbyrinten pdél neeste side.

Du kan klare lapyrinten med S blokke.
Den forste er Kar ligeud.

Hvad er de neste 4 blokke?

Hvor mange sekunder skal Edison
pruge Til hver handing?

DeT skal du gere med Edison

Download dit program Til Edison, Scet Edison ved starten af ldbyrinten. Test
og se om dit program virker. Edison skal n& stoplinien for at gennemfare
ldbyrinten

Find svaret.
N&r du har £aet Edison gennem labyrinten, skal du skrive dit program her.

Tegn dine
retningspile
her.

Skriv dine Tider her.






Fdison falger en linje

Husker du Edisons linjesensor. Det er den sensor der ger, at Edison kan
skelne mellem merke og lyse overflader.

Vikan lave €t program der bruger
infesensoren Til at £& Edison Til at kere pd en
sort linje.

DeT skal du gere med EdBlocks
Log ind pd www.edblocksapp.com

| EdBlocks skal du lave det program der
VISES nedenfor.

DeTTe program far Edison Til at felge en sort linje.
DU kan selv bestemme hvor lang Tid Edison skal kere pd linjen.
DU kan ogsd bestemme hvor hurtigt Edison skal kere.

J
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Blokken der kontrolere farten, J
skal sidde her.

Du kan v&lge langson, mormal €ller hurtig.

Lav nu et program med en fartkontrol blok og en folg-linjen blok.
Seet tiden il s& mange sekunder du vil have Edison Til at kere pd linjen



DeT skal du gere med Edison

Lav selv en linje Edison skal felge. Mal med sort Tus eller maling pd et
stor stykke papir, eller lav banen med sort tape pd gulvet. Linjen skal
veere mindst | cm bred.

Download dit program Til Edison.
Seet Edison pd sporet, og Tryk pd startknappen
Prev nu at bruge en anden fartblok. Hvad skete der?

>

Find svaret
|. Tegn den blok der £4
Edison Til at kere
hurTigst.

N

2. Hvor leenge
lod du Edison
folge linjen?
Skriv Tiden ind |
programmert.

3. Tegn enlile
udgave af din
bane | boksen

N

4. Hvordan kerte Edison pd din bane. Gav du Edison plads nok Til at
gennemfare programmet? Hvordan kunne du gere banen €lier
programmeT bedre?




Stop ved en sort linje

Edisons linjesensor ger at Edison kan skeine mellem marke og lyse
overflader. Vi kan bruge denne sensor pd mange forskelige mader.

Denne gang skal vilave €T program der bruger linjesensoren Til at £¢
Edison Til at stoppe ndr den kommer til en sort linje.

e

DeT skal du gere med EdBlocks
Log ind pd www edblocksapp.com

| EdBIOCK skal du lave €T program som det du ser herunder.

Hvad ger programmet?

Den ferste blok £4ar Edison Til at kere fremad pd €n hvid overflade. Den
naeste blok fFortaller Edison at den skal vente Til den regisTrerer en sort
overflad. Nar Edison regisTrerer en sort overflade, fortsaetter
programmet Til den tredie blok som £ar Edison til at stoppe.

Det skal du gere med Edison

Download programmeT Til Edison. ST Edison pd den hvide del af banen pd
naesTe side. Den skal pege mod den sorte linje.

Tryk pd startknappen.

Stoppede Edison?
Prgv nu at lade Edison pege mod €en af de farvede linjer. Hvad skete der?



Find svaret
. Stoppede Edison ved den rade linje?

2. SToppede Edison ved den bld linje”?

3. Stoppede Edison ved den gronne INjfe? ==

4 Hviken farve Tror du er bedsT Til at £a Edison Til at stoppe?
Hvorfor?




Styr Edison med Iyo

Kan du huske at Edison har en lydsensor? Det er den sensor der ger, at
Edison registrerer hgje lyde som f£.eks. Klap.

Vikan lave et program der
bruger lydsensoren. Vi skal lave
eT program der £ér Edison il at
vente pd lyden af Kiap, fer den
gdr videre | programmerT.

Det skal du gere med EdRlocks
Log ind pdl www.edblocksapp.com

| EdBlIocks skal du lave nedenstdaende program.

Download programmet Til Edison. Tryk pd startknappen.

Programmet £dr Edison Til at vente Til den har registreret €T kiap, og sd
skal den kere fremad i 05 sekunder. Bagefter skal Edison vente Til den
har registreret To klap, og sd skal den dreje Til venstre i 0,3 sekunder.

Det skal du gere med Edison
NuU ved du hvordan man £ar Edison Til aT kere fremad, Tilbage, Ti vensTre og

Tilhgjre. Nu kan du £4 Edison Til at danse.



Find svaret
Dette program er €t eksempel pd hvordan man kan £¢& Edison Til at danse.

Lav selv €t program sd Edison danser ndr du klapper .

Fa Edison Til at gere forskelige ting og sa&t handlingerne Til forskelige
Tidsrum. Prev at indscette nogle steder hvor Edsion skal vente med at
gad videre Til du Klapper igen. Lav programmet sd langt du vill

¥

Tegn dit program.




Brug lysene

Hvordan kan vi £¢ Edison Til af Teende og slukke lyset igen og igen?
Ved at bruge en lokkel

Hvad er en lokke?

En lokke er en sarlig blok i EdBlocks.
Man kan sETTe en lgkke rundt om
andre blokke.

Lokken £ar de blokke der er inden |
lokken, Til at gentage sig.

Se pd programmeT nedenfor.

DeTTe program £ar Edison Til at Teende LED lysene, vente €T sekund,
slukke lysene igen og vente €T sekund. Lokken giver Edison besked om
at gd Tibage til begyndelsen af programmeT og gere det same igen.

programmet
Dette er skulle stoppe

starten af her, men lekken
programmer. forteeler
programmet

at det skal ga
tibage Til sTart.

DetT skal du gere med EdBlocks
| EdBlocks skal du bygge nedenstéende program.

Serg for at du f£ér sat lekke omkring selve prorammert .




DeT skal du gore med Edison
Download programmeT Til Edison. Kar programmeT, 0g s€ hvad der sker.

Find svaret
|. Hvorfor bruger vilgkker?

2. Kig p& lysprogrammeT igen. Forestil dig at programmeT ikke havde en
lokke. Hvad vile programmet gere hvis der ikke var nogen lokke?

3.1 EdBlocks skal du selv lave et program hvor du bruger en lokke. DU
kan £.eks. bruge nogle af kereblokkene. Skriv programmet her.

ps

> -

4. Hvordan virker dit lekke program? Beskriv her hvad dit program ger.




Opdag Forhindringerne

Vi kan skrive et program der £ér Edison Til at undgd at kere ind |
forhindringer. Dette program bruger Edisons infrarade sensorer.

Hvad er infraredt Iys?
Der er mange slags lys. Mennesker kan se nogle slags lys, men ikke dlie.
INfFraredt Iys (0gsd kaldeT IR) er usynligt £or mennesker.

Vibruger IR Til forskelige ting. F.eks Til fjernbetjeninger.

Fiernbetjeningen til TV'et bruger infraredt Iys til at £a fjernsynet Ti at
skif Te kanal eller skrue ned for I\/den

Infraredt Iys og Edison
Ligesom fjernbetjeningen kan Edison bruge infraredt Iys.

Edison har To dioder (LED) der udsender IR. De sidder foran - en Til
hejre og en Til vensTre.. Edison har ogsd €n IR sensor. Den sidder lige |
midten foran.

Vikan programmere Edison Til at
pbruge R Til at finde forhindringer

0g undgd at kere ind | dem.

INfraredT Ivs

| EQBlIOCKS Kan Vi skrive €1 program [ re FIeKTere\é

der £4ar dioderne Til aT udsende af objekter.
Edison
registrerer
deT, og
programmet
£4ar Edison Til
at sToppeE.

infraredt Iys.

LyseT bliver reflekteret af
objekTer | n@erheden og bliver sendt
Tibage Til Edison. Edison kan
reqgistrere dette lys med sin R
SENsor.

Vores program £ar Edison Til ikke
at kere ind | objekter den kan
registrere.




DetT skal du gere med EdBlocks
| EdRlocks skal du lave nedenstdende program.

Hvad £dr programmet Edison Til at gere?

ProgrammeT £ar Edison Til at kere fremad indtil den registrerer at der er et
objekT | vejen. Nér Edison kan *se” forhindringen, stopper den.

DeT skal du gare med Edison

Download programmeT Til Edison. SeT Edison pd den ene side af bordet.
SaET eT objekT - £.eks. €T penahus - pd den anden side af bordeT. Vend
Edison mod objekTet og Tryk pd startknappen. Hold gje med Edison ndr
den Kerer hen mod objekTeT.

Stoppede Edison fer den ramte objektet?

Find svaret
Hvis en forhindring er for lile, eller hvis den ikke reflekterer nok af det
infrarede lys, kan Edison ikke registrere den.

Lad os se hvad Edison kan og ikke kan registrere. Porov at sette
forskelige opjekter | vejen for Edison, 0g s€ hvad der sker. Prov med Ting
af forskelig form, sterrelse og farve. Skriv dine resultater ned.

L OpjekT ’ Farve og form | stoppede Edison? Hvorfor eller hvorfor ikke? %

1 a
1

|
—
4




Opdag 0g undga forhindringer

Edisons infrarede sensorer lader Edison registrere objekter, Vikan bruge
disse sensorer | forskelige programmer vilaver i EdBIocks.

Denne gang skal vilave €T program der bruger de infrarede sensorer Ti
at £¢ Edison Til at registrere forhindringer og dreje veek for den rammer
dem.

DeT skal du gere med EdBlocks
Log pd www.edblocksapp.com og lav nedenstaende program.

Hvordan virker programmeT?

Den forste blok £Ar Edison Til aT kere fremad, og neste blok £ar den Til at
vente Til den har registreret en forhindring. Nér Edison har registreret en
forhindring, gér programmet videre ti Tredie blok som £ér Edison Til at
bakke. Den fjerde blok £ér Edison Til at dreje vaek £ra forhindringen. Lekken
£4r programmet Til ot starte forfra.

DU kommer Til at eKsperimenTere med at finde ud af hvor Iong Tid Edison
skal have Til at bakke og dreje.



Det skal du gere med Edison
Download programmeT Til Edison. Seet nogle forhindringer du ved Edison
registrerer, rundt om Edison. Tryk pd startknappen.

Hold gje med Edison mens den afvikler programmet. Lav om pa Tiderne |
programmeT Til deT virker efTer hensigren.

Find svaret
| Hvor mange sekunder skulle du skrive | kar-pagicens bloken?

Hvorfor?

2. Hvor mange sekunder skulle du skrive | drej blokken?
Hvorfor?

R —— i)

3. Hvad kan Edison €liers gere ndr den registrerer €t objekt? Prov at lave
€T program hvor Edison fortceller dig at den har registreret €1 objekT,
for den kgrer vek. Tegn dit program. Husk at lave en lokkel




Bliv indenfor rammmerne

Husker du Edisons linjesensor? DeT er den sensor der £ar Edison Til at
kende forskel pd lyse og merke overflader. Vi skal lave €t program hvor
Edison burger linjesensoren il at undgd at kere over en sort linje.

Det skal du gere med EdBlocks
| EdBlocks skal du bygge nedenstéende program.

Seorg for at der er en lgkke omkring selve programmeT.

Programmet £ar Edison Til at kere fremad. Hvis Edison registrerer en
mark overflade, skal den bakke og derefter dreje Til hgjre. PG den made
kan man holde Edison indenfor rammerne.

| hvor lang Tid skal Edison bakke, £or den har plads nok Til at dreje Til hajre?
Hvor mange sekunder skal Edison kere Til hgjre £or den kan kere ligeud
igen?

Preov med forskelige Tidsrum, og s€ hvad der virker bedsT.

\

t

Denne blok sTyrer Edisons fart.
DU kan veelge langsom, normal eller
huUrTig.



DeT skal du gore med Edison
Med sort Tape laver du en kant pd bordet elier gulvet. Du kan ogsd
Tegne en bane pd et stort stykke papir.

v

J

U U
Download programmeT Til Edison. SE&T Edison inden for kanterne og
Tryk pd startknappen

EKsperimenTer med dit program. Prov med ForsKelIige Tider | ker-
Tilbage blokken og drej blokken.

Du skal ogsd prove med forskelige fartblokke og se hvad der sker.

Find svaret
. Hvor mange sekunder virkede bedsT | ker-Tibage blokken?

2. Hvor mange sekunder virkede bedsT | drej-Ti-hgjre blokken?

S

3. Hviken fartblok virkede pbedst? Hvorfor var det det bedste valg?

e — i)

4. Hvad nu hvis rigtige biler havde sddan €T program? Vile det vaere
godt eller darligt? Hvorfor?




Vilaver musik

Edison kan spille forskelige Toner. | EdRlocks kan vilave et program der
£4r Edison Til at spille en melodi.

Her er noderne pd en skala.
Den kan du bruge som hicelp
Til denne akTiviteT..

Det skal du gere med EQRIOCKS
| EORIOCKs skal du lave nedenstdende Program.

o & T

J (Y ® |

Dette program £ar Edison Til at spile farste linje af den
engelske bernesang ‘Hot Cross Buns®”.

DetT skal du gere med Edison
Download programmeT Til Edison. Tryk pd startknappen. Edison spiler melodien.

Du kan & Edison Til aT spille andre melodier. Du kan bruge noder Til at hielpe dig
med at lave melodier i EdBlocks. DU kan ogsa lave din egen sang!

l h Her er noderne Ti
5t:_’ L "Happy Birthday”.
=1 Find selv andre.

L




Find svaret
| Lav dit eget musikprogram. Tegn noderne du brugte - lige som |
"‘Happy Birthday” pd forrige side.

2. Find blokken med metronomen. Denne blok gendrer den
hastighed noderne spilles med.

ST en metronome blok | begyndelsen af dit program.
Download det og Tryk pd starknappen.

Hviken blok brugte du? Hvad gjorde metronome blokken
ved dit program.

m

3. Kan Edison kare og spille music samTidig? Lad os provel | EdBlocks
skal du lave nedenstdaende program. Download det Til Edison og Tryk
pd startknappen.

Beskriv hvad Edison ger ndr den kerer dette program.




Fdison optraeder

Husker du Edisons lyssensorer? Med dem kan Edison registrere lys. Vikan
pbruge disse sensorer nar vilaver et program Til Edison | EABIOCKsS.

Lad os lave €T program der +£ar
Edison Til aT spille musik ndr den
registrerer at €T Iys bliver
retteT mod den.

Denne gang Vil vi kun have Edison
Tl at registrere Iys fra den ene
side. Derfor daekker vi den

mModsaTTe side af Edison med
Karton eller sort Tape.

DeT skal du gere med EdBlocks

| EGBlOCks skal du lave €T program som det du ser nedenfor. Dit program
skal £a Edison Til forsT at vente | 5 sekunder. Derefter skal Edison spille
en melodi Nar den registrerer Iys £ra den ene side..

DU veelger selv hviken side Edison Hviken music skal Edison spille?
skal bruge ti at registrere lys.

DetT bestemmer du selv. Find

Hvis Edison skal registrere lys fra nogle noder og programmer en
venstre, skal den hgjre side af sang. DU kan ogsd lave din egen
robotten deekkes. melod.

Hvis Edison skal registrere lys fra Serg for at bade vent-pda-
hejre, skal den venstre side af lyseT blokken og musikblokkene

robotten dakkes. er inden | lgkken.



DeT skal du gere med Edison
Nu skal Edison Kleedes pd Til at optraedel

Med karton eller Tape blokerer du for IyseT pd den ene side af Edison. Sa skal
du lave et kosTume Til Edison. DU kan lave en pirat eller en prinsesse, eller du kan
finde pd nogeT helt andeT.

Lav dif kosTume af hvad du kan finde | gemmerne. Husk at kosTumet kun md
daekke den side af Edison der ikke skal registrere Iys. Den anden side skal vaere
fri.

En piroT med en
Klap?

En DFIHSGSSG med
angt har?

Hvordan skal din
Edison kleedes ud?

Hvad med lyseT?

NAr du har Kleedt Edison pd, skal du downloade
programmeT Til den. Tryk pd startknappen. Set sd
Edison ned | en skuffe og Iuk skuffen. Nar du doner
skuffen, registrerer Edison Iyset og begynder at
gpille din melodi.

Find selv andre merke steder hvor du kan s@ETTe
Edison. Hvad med en Taske €lier en madkasse? : '

Find svaretT
Hvad var dit kostume? Skriv navnet pd dit kostume og tegn det ind
pd Tegningen nedenfor

S




undgad lyset

Husker du Edisons lyssensorer? Med dem kan Edison registrere lys. |
EdBlocks kan Vi skrive programmer der £ar Edison Til at reagere pd lys pd
forskelige mader.

Denne gang skal vilave et program
der £4r Edison til af kere veek fra
lyset.

DeT skal du gere med EdBlocks
| EdBlIocks skal du lave nedensTdaende program.

Dette program £4r Edison Til at undgd IyseT. Nar Edison registrerer lyset
fra en lommelygte, drejer den af.

)

™

DeT skal du gare med Edison
Download dit program Til Edison.

mumwﬂﬂi

V&elg en fartblok.

Hvilken blok Tror du bedsT hjcelper Edison Til ot undgd
/set?




Nu skal vi lave en lile konkurrencel

| skal veere 3-4 personer der hver har en Edison og €en lommelygTte.
Med tape markerer | en stor cirkel pd gulveT. SeT dlie robotterne inden
for cirklen og start programmet med startknappen.

DeT geelder om at holde sin egen Edison inde | cirklen mens man skubber de
andres ropoTTer ud over kanten.

Brug lommelygten Til at Tvinge de andres robotter Ti at kere ud af
cirklen. Du kan ogsd bruge Iygten il at styre din egen robot sé den bliver
inde | cirklen. Den sidste Edison i cirklen vinder!

SeT navn pd
ropbotterne med
tape sd | kan kende
jeres egen Edison.

Find svaret
. Hvem vandt?

—

2. Kig pd programmet for den vindende roboT. Hviken fartblok er der
prugt - hurtig, normal eller langsom?

Spil spilet To gange mere.

Mellem hvert spil md | gerne udskifte fartblokken i jeres program og
downloade det nye program Ti jeres Edison.

Er der en af fartblokkene der er bedre end de andre? Hvorfor?

—

En kakerlok er €T insekt der flygter fralyset og er aktivt om natten.
P& engelsk kalder man den slags spil, | lige har spillet, For kakerlakspil,
Hvorfor?




Sa er der fest

Husker du Edisons infrarede sensorer? De £ar Edison Til at registrere
forhindringer. Vikan bruge disse sensorer Til at £& To robotTer Til aft
snakke sammen.

Lad os lave et program |
EdBlocks der £4ar din Edison Til
at danse ndr den £4r en
pesked.

Din lcerer har en Edison der
sender en besked ud.
ProgrammeT skal £a din Edison
Til at begynde at danse nar
den har modtageT beskeden.

N&r beskeden bliver
sendt ud, begynder
festenl

DeT skal du gere med EdBlocks
Din lcerer setter et program op pd sin Edison der udsender en besked |

en lysered Kuvert..
Din Icerers program ser sadan ud.

DiT program skal £& din Edison Til at danse ndr den har modTageT den
lyserode kuvert.

| Edolocks skal du lave et danseprogram Til din Edison. Brug drejninger, LED-Iys
og lyde for at gere dansen spaendende at se pa.



DeT skal du gare med Edison
Download dit program Til Edison. Nu skal der dansesl

Alle | gruppen saTter deres Edisoner klar pd gulvet
og Trykker pd starknappen.

N&r robotterne modtager den lyserade
kuvert, begynder de at danse hver deres
dans.

Det er party fimel

Find svaret
|. Edison kan modTtage den lyserede besked pd forskelige mader. Kig
pda blokkene | EdBlocks og find dem begge To.

>

Tegn dit svar her.

2. Hvordan ser dit danseprogram ud?
Vis deT Til din lcerer.
Tag evT. et skeermbilede og print det ud.




genNEM— <& 3lOCKS-

FeTsprogre

NU € du Klar Til aT arbejde videre med
YERING. O robotTer.

Laerers underskrift



